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Sauter
 Courir

Manœuvrer

Porter
Écraser
Attraper

contrôler
Se cacher
Fabriquer

Perception
Sentir

Naviguer

Charmer
Comédie
Tromper

Mémoire
Analyse

Comprendre

Espoir

experience
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armes actives
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Dépenser un espoir pour utiliser une expérience ou aider un allié.


