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RESOLUTION DES ACTIONS
Lorsque l'issue d'une action est incertaine,
le joueur lance 2D6 + Trait concerne.

—e RAPPEL DES REGLES e

4 Test : 2D6 + trait

o
Resultat total

Avantage : 3D6 garder les 2 meilleurs A\

Consequence
5 ou moins Echec critique : Non, ct la situation s'aggrave,
6-8 Echec : Non, I'action echoue.
9-10 Succes particl : Oui, mais avee une complication ou un cout.
11-14 Succes complet : Oui, I'action reussit comme prevu.
15 + Succes critique : Oui, et la situation s'ameliore
avec un avantage supplementaire. y

+
« Desavantage : 3D6 garder les 2 pires
&

Dommages : +1/42 legere, +3/+5 grave, 2

+6 hors de combat
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